
游戏组件

"猫头鹰冒险"是 一 款 富 有 趣 味 和 教 育 性 质 的 金 融 棋 盘 游 戏 ， 旨 在
以 有 趣 和 互 动 的 方 式 向 年 龄 在 7 至 1 3 岁 之 间 的 儿 童 介 绍 基 本 的
金 融 概 念 。 这 个 令 人 兴 奋 的 游 戏 将 玩 家 带 入 了 各 种 金 融 机 会 和
挑 战 中 ， 教 会 他 们 如 何 赚 钱 、 储 蓄 、 消 费 和 投 资 ， 同 时 强 调 明
智 的 财 务 决 策 的 重 要 性 。 除 此 之 外 ， 游 戏 还 附 带 了 1 0 个 动 画 视
频 ， 这 些 视 频 解 释 了 基 本 的 金 融 术 语 ， 为 "猫头鹰冒险"提 供 了 一
个 全 面 的 学 习 体 验 ， 培 养 了 金 融 素 养 、 批 判 性 思 维 和 负 责 任 的

资 金 管 理 技 能 。 无 论 是 与 父 母 、 朋 友 还 是 兄 弟 姐 妹 一 起 玩 ，
"猫头鹰冒险"为 儿 童 提 供 了 一 个 独 特 的 机 会 ， 让 他 们 在 度 过 愉 快

的 时 光 的 同 时 踏 上 金 融 冒 险 之 旅 。

游 戏 棋 盘 代 表 了 一 段 穿 越 各 种 金 融 机 会 和 挑
战 的 旅 程 。 它 被 分 成 9 9 个 方 格 ， 每 个 方 格
都 包 含 一 个 独 特 的 金 融 事 件 或 情 景 。 这 些 方
格 通 过 颜 色 分 为 五 种 类 型 ： 薪 水 方 格 （ 棕 色
） 、 赚 卡 方 格 （ 绿 色 ） 、 花 费 卡 方 格 （ 红 色
） 、 机 会 卡 方 格 （ 黄 色 ） 和 威 胁 卡 方 格 （ 蓝
色 ） 。 当 玩 家 落 在 一 个 方 格 上 时 ， 他 们 将 抽
取 相 关 的 卡 片 ， 该 卡 片 与 方 格 的 类 型 和 颜 色
相 对 应 。 这 张 卡 片 将 提 供 指 导 或 呈 现 一 个 玩
家 需 要 应 对 的 财 务 情 况 。

用 于 玩 家 移 动 的 标 准 六 面 骰 子 。 玩 家 轮 流 掷
骰 子 以 确 定 他 们 在 棋 盘 上 移 动 的 空 格 数 。

玩 家 从 游 戏 开 始 时 拥 有 2 0 0 0 美 元 的 起 始 工
资 。 他 们 将 在 游 戏 中 赚 取 和 花 费 钱 ， 旨 在 明
智 地 管 理 自 己 的 财 务 。

1) 游戏棋盘：

2) 骰子：

3) 钱：

这 些 卡 片 为 玩 家 提 供 增 加 收 入 的 机 会 。 例 如 ，
工 作 奖 金 、 津 贴 或 兼 职 工 作 等 。 它 们 提 供 了 收
入 是 如 何 通 过 工 作 和 其 他 机 会 赚 取 的 的 例 子 。

4) 卡片：  游戏中有五种类型的卡片：
赚卡：

设置：

花 费 卡 代 表 玩 家 必 须 支 付 的 费 用 。 一 些 卡 片
提 供 选 择 ， 教 导 孩 子 们 需 要 和 想 要 之 间 的 区
别 。 例 如 ， 玩 家 可 能 必 须 决 定 是 在 必 需 品 还
是 可 选 奢 侈 品 上 花 钱 。

花费卡：

机 会 卡 提 供 机 会 让 玩 家 进 一 步 前 进 或 赚 取 额
外 的 钱 。 它 们 通 常 包 括 投 资 机 会 和 增 强 金 融
素 养 的 小 测 验 。 父 母 可 以 利 用 这 些 卡 片 与 孩
子 互 动 ， 评 估 他 们 的 数 学 和 语 言 技 能 ， 并 提
供 指 导 。

机会卡：

威 胁 卡 引 入 了 玩 家 必 须 应 对 的 障 碍 和 财 务 挑
战 。 这 有 助 于 玩 家 理 解 生 活 是 不 可 预 测 的 ，
财 务 挫 折 可 能 会 发 生 。

威胁卡：

任 务 卡 为 玩 家 提 供 了 在 游 戏 中 完 成 的 具 体 财
务 任 务 。 每 个 玩 家 在 游 戏 开 始 时 抽 取 一 张 任
务 卡 ， 完 成 任 务 的 玩 家 获 胜 。 这 些 任 务 可 能
包 括 储 蓄 一 定 金 额 的 钱 、 做 出 明 智 的 投 资 决
策 或 实 现 其 他 财 务 目 标 。

任务卡（适用于第三种玩法）：

1 .  将 游 戏 棋 盘 放 在 桌 子 中 央 ， 确 保 所 有 玩 家 都 能 轻 松 到 达 。

2 .  将 赚 卡 、 花 费 卡 、 机 会 卡 和 威 胁 卡 分 开 洗 牌 ， 然 后 将 它 们 分 别 面 朝 下 放 在 棋 盘 上 的 相 应 方 格 内 。

3 .  如 果 玩 第 三 种 方 式 （ 使 用 任 务 卡 ） ， 请 洗 牌 任 务 卡 并 为 每 位 玩 家 抽 取 一 张 。
 将 这 些 任 务 卡 面 朝 上 放 在 每 位 玩 家 面 前 。

4 .  决 定 谁 将 担 任 银 行 家 。 银 行 家 负 责 分 发 和 收 集 钱 ， 同 时 监 督 游 戏 的 财 务 方 面 。 建 议 父 母 担 任 银 行 家 。

5 .  每 位 玩 家 从 游 戏 开 始 时 都 会 得 到 2 0 0 0 美 元 的 起 始 工 资 ， 并 收 到 一 个 记 录 表 格 ，
 用 于 跟 踪 他 们 在 整 个 游 戏 中 的 收 入 和 支 出 。

（ 仅 使 用 骰 子 和 赚 卡 、 花 费 卡 ） ：

1 .  玩 家 轮 流 掷 骰 子 并 移 动 他 们 的 棋 子 ，
 按 照 他 们 落 在 的 每 个 方 格 上 的 指 示 行 动 。

2 .  一 些 方 格 提 供 机 会 让 玩 家 赚 钱 ， 而 其 他 方 格 代
 表 支 出 。 玩 家 将 继 续 收 取 月 薪 ， 并 可 能 在 游 戏
 中 的 进 展 中 增 加 他 们 的 收 入 。

3 .  首 先 达 到 第 9 9 个 方 格 的 玩 家 获 胜 。 玩 家 可 以 通
 过 计 算 赚 钱 和 花 费 来 增 加 游 戏 的 复 杂 性 。

"猫头鹰冒险"的游戏玩法包括
在游戏棋盘上移动、做出财务决策，

并努力实现游戏的目标。游戏玩法
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（ 使 用 卡 片 但 不 使 用 任 务 卡 ） ：

1 .  玩 家 轮 流 掷 骰 子 并 移 动 他 们 的 棋 子 。

2 .  当 玩 家 落 在 一 个 机 会 方 格 上 时 ， 他 们 会 抽 取 一 个
 机 会 卡 并 按 照 其 指 示 行 动 。 这 些 指 示 可 能 涉 及 财
 务 决 策 、 承 担 风 险 以 及 了 解 各 种 赚 钱 机 会 。

3 .  落 在 赚 卡 或 花 费 卡 方 格 上 的 玩 家 将 抽 取 相 应 的 卡
 片 并 按 照 其 指 示 行 动 。 玩 家 学 会 如 何 管 理 支 出 和
 最 大 化 收 入 。

4 .  游 戏 将 继 续 进 行 ， 直 到 所 有 玩 家 都 达 到 第 9 9 个 方
 格 或 预 定 的 终 点 。 在 此 时 ， 玩 家 将 统 计 他 们 的 钱 ，
 最 多 钱 的 玩 家 获 胜 。
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（ 使 用 卡 片 和 任 务 卡 ） ：

1 .  玩 家 在 游 戏 开 始 时 抽 取 一 张 任 务 卡 ， 并 将 其 面 朝
 上 放 在 他 们 面 前 。 每 张 任 务 卡 包 含 玩 家 必 须 努 力
 实 现 的 具 体 财 务 目 标 。

2 .  玩 家 轮 流 掷 骰 子 ， 移 动 他 们 的 棋 子 ， 并 按 照 机 会 、
 赚 卡 和 花 费 卡 上 的 指 示 行 动 。

3 .  玩 家 还 必 须 努 力 完 成 其 任 务 卡 上 的 目 标 。 这 些 任 务
 可 能 具 有 挑 战 性 ， 可 能 需 要 仔 细 的 财 务 规 划 和 决 策 。

4 .  首 先 成 功 完 成 任 务 的 玩 家 获 胜 。 如 果 没 有 玩 家 通 过
 达 到 第 9 9 个 方 格 来 完 成 任 务 ， 那 么 在 那 个 时 候 拥
 有 最 多 钱 的 玩 家 获 胜 。

第三种方式33

作 为 " 猫 头 鹰 冒 险 " 金 融 棋 盘 游 戏 的 重 要 组 成 部 分 ，
有 1 0 个 动 画 视 频 旨 在 解 释 基 本 的 金 融 概 念 和 术 语 。
这 些 视 频 提 供 有 价 值 的 教 育 内 容 ， 使 学 习 体 验 变 得

有 趣 和 富 有 启 发 性 ， 特 别 适 合 年 轻 的 玩 家 。

动画视频动画视频

•  玩 家 可 以 在 游 戏 过 程 中 的 特 定 时 间 观 看 这 些 动 画 视 频 ，
 或 根 据 需 要 来 强 化 他 们 对 相 应 财 务 主 题 的 理 解 。

•  父 母 或 监 护 人 可 以 利 用 这 些 视 频 作 为 教 育 工 具 ， 进 一 步
 解 释 金 融 概 念 并 促 进 讨 论 。

•  这 些 视 频 提 升 了 游 戏 的 教 育 价 值 ， 使 金 融 教 育 对 于 年 龄
 在 7 至 1 3 岁 的 儿 童 来 说 变 得 有 趣 且 易 于 理 解 。

•  通 过 将 这 些 动 画 视 频 融 入 " 猫 头 鹰 冒 险 " 棋 盘 游 戏 中 ， 玩
 家 在 享 受 互 动 和 富 有 教 育 性 质 的 游 戏 体 验 的 同 时 ， 更 深
 入 地 理 解 了 基 本 的 金 融 概 念 。 这 些 视 频 促 进 了 学 习 ， 刺
 激 了 讨 论 ， 并 促 进 了 负 责 任 的 资 金 管 理 。

总 之 ， "猫头鹰冒险"为 年 龄 在 7 至 1 3 岁 的 儿 童 提 供 了 一 个 引 人
入 胜 且 富 有 教 育 性 质 的 体 验 ， 帮 助 他 们 以 有 趣 和 互 动 的 方 式
发 展 财 务 意 识 和 决 策 技 能 。

与游戏玩法的整合

1 .  鼓 励 玩 家 定 期 更 新 他 们 的 收 入 报 表 ， 使 用 提 供 的 模 板 。 这 一
 练 习 有 助 于 孩 子 们 理 解 收 入 报 表 的 组 成 部 分 ， 并 提 高 他 们 的
 数 学 技 能 。

2 .  银 行 家 （ 通 常 是 父 母 ） 在 整 个 游 戏 中 担 任 指 导 员 的 角 色 。 他
 们 分 发 和 收 集 钱 ， 解 释 财 务 概 念 ， 并 在 需 要 时 提 供 指 导 。

3 .  该 游 戏 旨 在 教 育 性 质 ， 教 会 孩 子 们 有 关 收 入 、 支 出 、 投 资 和
 财 务 挑 战 等 金 融 概 念 。 它 还 鼓 励 父 母 和 孩 子 之 间 关 于 金 融 素
 养 和 负 责 任 的 资 金 管 理 的 讨 论 。

其他规则和教育方面

•  主 动 与 被 动 收 入 视 频 解 释 了 两 种 主 要 的
 收 入 来 源 。
•  它 介 绍 了 主 动 收 入 是 通 过 工 作 获 得 的 ，
 而 被 动 收 入 来 自 投 资 和 资 产 。

2) 主动与被动收入视频：

•  存 钱 罐 视 频 通 过 使 用 存 钱 罐 的 比 喻 来 说
 明 预 算 和 储 蓄 的 概 念 。
•  玩 家 学 会 如 何 将 他 们 的 收 入 分 配 到 不 同
 的 类 别 中 ， 例 如 储 蓄 、 支 出 和 给 予 。

3) 存钱罐视频：

•  这 个 视 频 强 调 了 分 享 和 回 馈 社 会 的 价 值 。
•  它 教 会 玩 家 慈 善 捐 赠 的 重 要 性 以 及 对 他 人
 的 影 响 。

4) 分享就是关怀视频：

•  保 险 视 频 解 释 了 保 险 在 保 护 免 受 财 务 风
 险 方 面 的 重 要 性 。
•  它 区 分 了 全 面 的 保 险 覆 盖 和 基 本 的 保 险
 覆 盖 。

5) 保险 – 全面和基本视频：

•  这 个 视 频 深 入 探 讨 了 投 资 的 概 念 ， 解 释
 了 如 何 利 用 资 金 赚 取 额 外 的 收 入 。

6) 什么是投资？视频：

•  工 作 视 频 讨 论 了 奖 金 和 加 薪 的 概 念 。

•  它 教 导 玩 家 通 过 工 作 和 奉 献 来 获 得 财 务
 回 报 的 原 则 。

7) 工作 – 奖金、加薪视频：

•  感 恩 视 频 强 调 了 珍 惜 自 己 所 拥 有 的 东 西
 的 重 要 性 。
•  它 鼓 励 玩 家 反 思 他 们 的 幸 福 ， 并 将 感 恩
 作 为 一 种 积 极 的 习 惯 。

8) 感恩视频：

•  这 个 视 频 突 出 了 建 立 和 培 养 人 际 关 系 网
 络 的 重 要 性 。
•  它 介 绍 了 社 交 网 络 可 以 为 职 业 和 财 务 增
 长 开 辟 机 会 的 概 念 。

9) 社交网络视频：

•  风 险 视 频 解 释 了 与 医 疗 费 用 、 汽 车 事 故
 和 财 产 损 失 相 关 的 不 同 类 型 的 保 险 覆 盖 。
•  它 帮 助 玩 家 了 解 在 财 务 规 划 中 风 险 管 理 的
 重 要 性 。

10) 风险 – 医疗、汽车和房产视频：

•  这 个 视 频 探 讨 了 需 求 与 欲 望 之 间 的 区 别 ，
 帮 助 玩 家 理 解 基 本 支 出 和 自 由 支 出 之 间 的
 区 别 。
•  它 提 供 了 实 际 的 例 子 来 强 化 这 个 概 念 。

1) 需要与欲望视频：


